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教育百花開 學習廣博來 國民教育階段學生學習精進計畫期末成果發表會 

(圖文/ 國中小及學前教育組徐先凡提供) 

教育部國民及學前教育署(以下簡稱國教署) 為精進中小學教育品質，以「看見每一位

孩子進步」為願景，並展現十二年國教「核心素養」實踐學習與生活結合，今(10)日上午

10 時，於臺北市花博公園流行館舉辦「教育百花開 學習廣博來─國民教育階段學生學習

精進計畫期末成果發表會」，現場展現國民教育計畫推動成果與創新課程實踐的成效，讓

教育的種子可以繼往開來，創造教育新文化。 

今(10)日活動以「跨域、跨級、跨文化」及「活化、轉化、國際化」為主軸，從多元的

「學」習管道，體現孩子真正的「樂學」，將十二年國教的核心素養，透過知識、技能、態

度與生活情境緊密結合，並實踐力行。上午場邀請專家學者分享計畫執行歷程，例如：「跨

國共學」如何透過國內大專外籍生與中小學學生的交流，運用視訊教學來拓展學生的國際

視野，也讓外籍生深入瞭解臺灣在地文化；以滾動式的研發偏鄉學校所需的創新教學方案

的「跨級共學」，為更多偏鄉學校創造更多元的學習場域；透過適性分組計畫，建立「同儕

共學」環境，讓學生更好(ㄏㄠˇ)學也更好(ㄏㄠˋ)學，參與計畫學生將親臨現場分享，以

及 Maker 飛行載具表演，讓平凡無奇的珍珠板，變成一架翱翔於天空中的飛機。 
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下午場將展現多元學習成果，融入在地文化的「唱中學」，學生在學習過程中認識自

己、認同族群，用西拉雅語說唱導覽六重溪部落，讓大家看見部落文化，讓世界看見臺灣；

結合舞台劇「演中學」一群偏鄉學生，分工合作改寫英文劇本，透過生動的表演，展現學

習英文的興趣與自信。活動中除了教學課程的分享外，還有多項「玩中學」的體驗課程，

透過培育學校課程領導人員計畫，發展出「桌遊體驗系統思考的第一課」，引導如何運用

系統思考策略，提升與深化學校課程效能；開放現場師生、民眾參與「數學好好玩(Just Do 

Math)」體驗數學奠基遊戲的魔力，讓大人小孩從遊戲中玩數學，闖關成功者將可獲得精美

小禮物。 

活動現場除了創新課程的分享外，還有結合網際網路的「網中學」，如「識字能力測

驗」、「英語學習體驗」、「補救教學數位教材」線上體驗課程及趣味的高爾夫球推桿活動，

讓學生在遊戲中也能學習到知識與技能。除此之外，也邀請 11 個縣市的自造教育示範中

心，帶來許多互動式、多元自造 maker 展以及逗趣的自造機器人熱舞秀，親歷實境感受

Maker 的魔力及機器人的魅力。 

教育部希望透過多元的學習平臺，展現執行的教育成果，如百花齊放般分享給現場參

與活動的教育夥伴們，凝聚教育的人力與資源，營造多元開放的優質學習環境，讓教育的

種子可以繼往開來，實踐十二年國民基本教育「自發、互動、共好」的全人教育理念。 


